Splash! - Przewodnik uzytkownika
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1. Witaj w Splash!

Splash! To wieloplatformowy, rastrowy edytor graficzny wzorowany na programach takich
jak Photoshop, Gimp czy Microsoft Paint. Celem podczas tworzenia aplikacji byto wypelnienie luki
pomiedzy prostym i intuicyjnym Paintem a zaawansowanym i topornym Gimpem. Aplikacja
zostala napisana w jezyku Java przy uzyciu biblioteki Swing.

Program $wietnie sprawdza si¢ w zadaniach takich jak tworzenie obrazéw, obrdbka czy retusz.
Aplikacja zapewnia podstawowe funkcje rysowania, obstuge przezroczystosci, warstw oraz
zapisywanie stanu aplikacji, a takze podstawowe filtry obrazow i1 warstw (patrz pkt 1.2). Zaleta
Splash! jest rowniez jego wieloplatformowos¢.

1.1. Autorzy aplikacji

Autorem aplikacji jest Damian Terlecki. Wykorzystane w projekcie ikony zostaty pobrane z
serwisu Freepik.com na zasadach licencji CreativeCommons 3.0 (CC-BY).

1.2. Instalacja

Aby uzy¢ aplikacji Splash! nalezy mie¢ zainstalowane $rodowisko uruchomieniowe dla
programéw napisanych w jezyku Java (JRE) w wersji przynajmniej 1.8 (JRE 1.8). Srodowisko
mozna pobra¢ ze strony https://www.java.com/pl/download/. Aplikacja nie wymaga instalacji,
mozna ja uruchomi¢ poprzez plik Splash.jar.

1.3. Wspierane platformy

Aplikacja moze zosta¢ uruchomiona na systemach 2z zainstalowanym JRE 1.8. Spis
certyfikowanych systemow znajduje si¢ na stronie
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/certconfig-2095354.html. Sg to migdzy innymi:

a) Windows (Vista — 10)
b) Linux (Oracle, Red Hat Enterprise, Ubuntu)
c) OS X

1.4. Pomoc

W przypadku problemoéw lub pytan odnosnie aplikacji mozna skontaktowac si¢ z tworcami poprzez
e-mail: terleckidamianl(@gmail.com. Przewodnik uzytkownika dostepny jest rowniez pod adresem:
https://t3rljj.github.io/Splash.

1.5. Mozliwosci oraz funkcjonalnosci
Aplikacja oferuje nastepujace funkcjonalnosci:

a) Narzgdzia rysowania:

* olowek
*  pedzel
* linia

* linia tamana

* wypehienie

* zmiana koloru pierwszego planu
* zmiana koloru tta

* prostokat

* trojkat


https://t3r1jj.github.io/Splash
mailto:terleckidamian1@gmail.com
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/certconfig-2095354.html
https://www.java.com/pl/download/

 owal

s spray
* zaznaczenie i wycinanie (jak w paincie)
* gumka

* przesunigcie (warstw)

* pipeta

+ tekst

* zoom

* zmiana rozmiaru rysowania

b) Obraz:
* zmiana rozmiaru
« skalowanie
* zmiana przesunigcia

c) Warstwy:
* tworzenie
* przesuwanie pomie¢dzy warstwami
* scalanie w dot
* usuwanie
* zmiana widoczno$ci
* zmiana krycia (przeciwienstwo przezroczystosci)
* zmiana nazwy

d) Filtry dla catego arkusza oraz dla pojedynczych warstw:
* inwersja kolorow
* obrot (o dowolny kat)
* zmiana jasnos$ci (o dany procent)
+ zmiana kontrastu (o dany procent)
* rozmazanie
* wyostrzenie
» bilans bieli

e) I/O:
* otwieranie oraz zapisywanie obrazow do plikow o rozszerzeniach:
* Jpg/jpeg
° png
* bmp
o gif

* slh (rozszerzenie aplikacji — umozliwia zapisanie 1 odczytanie stanu obecnego arkusza wraz
z warstwami).

» cofanie i ponawianie akcji dla kazdej warstwy

* skréty menu oraz inne skroty, na wzor painta

+ interfejs dopasowany do pracy na wielu monitorach

* mozliwo$¢ pracy na kilku arkuszach

» okna narzedzi pozostajace na pierwszym planie, jednocze$nie umozliwiajace rysowanie pod
nimi oraz ich zamknigcie



2. Przewodnik uzytkownika

W sktad programu Splash! Wchodzg podstawowo (zaraz po uruchomieniu) trzy gltowne
okna: narzedzi, arkusza oraz warstw. Pojedyncza instancja aplikacji Splash! umozliwia prace nad
wieloma arkuszami. Dla przejrzystosci w przypadku tworzenia nowych arkuszy instancje okien
narzedzi oraz warstw pozostajg te same, natomiast tworzone jest dodatkowe okno zwigzane z
arkuszem. Kazdy arkusz sktada si¢ z przynajmniej jednej warstwy. W zalezno$ci od ustawien
przezroczystos$ci warstw, kolejnosci ich ustawienia na stosie oraz tla nast¢puje rysowanie obrazu
wynikowego.
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Pozycja:

llustracja 1: Zrzut ekranu aplikacji

Okna narzedzi oraz warstw pozostaja zawsze na wierzchu, przy czym mozliwe jest rysowanie pod
nimi lub ich ukrycie przez zamknigcie, skrotami klawiszowymi Ctrl + 1 / Ctrl + 2 lub tez poprzez
menu "Widoki". Analogicznie funkcjonuje przywrdcenie okien.

Pomoc

v Marzedzia Cirl+1
Warstwy Ctrl+2

Mlustracja 2: Menu Widoki

Dzigki zastosowaniu okien dla kazdego arkusza, obrobka zdj¢¢ na wielu monitorach staje si¢ tatwa i
przyjemna.
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llustracja 3: Aplikacja z instancjami wielu arkuszy

Mozliwa jest zmiana wielko$ci kazdego z okien:
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1lustracja 4: Pojawienie si¢ paskéw przewijania
2.1. Menu oraz okna
W aplikacji mozna napotka¢ migdzy innymi nastg¢pujace okna:
a) Okno warstw
i B o ™ i ™y
#= Warstwy |i| &= Warstwy u #= Warstwy u
.| Nazwa | Krycie (%) .| Nazwa | Krycie (%) .| Nazwa | Krycie (%)
(] warstwa 4 100 (] warstwa 4 100
(/] Inna nazwa 100
] Warstwa 2 ] Warstwa 2 100
V] Warstwa 1 ] Warstwa 1 100 Warstwa 1 100
V] Tho 100 Tto 100

Mlustracja 5: Zmiana widocznosci warstwy

llustracja 7: Zmiana nazwy warstwy

llustracja 6: Zmiana krycia warstwy

Zmiana kolejnosci warstw na stosie odbywa si¢ poprzez mechanizm "drag and drop".
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Zmien rozmiar

Zmien przesuniecie
Usun warstwe
Scal w dot

Tlustracja 8: Pozostale opcje

b) Okno narzgdzi:

Po wybraniu narzedzia "Zaznaczanie" pojawia si¢ dodatkowa opcja wyboru przezroczystosci

zaznaczenia:
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Mlustracja 9: Dodatkowa opcja - przezroczyste zaznaczenie

Narzedzie "Zaznaczanie" pozwala na szybki wybor akcji zwigzanej z zaznaczeniem poprzez menu
otwierane prawym przyciskiem myszy na arkuszu / warstwie.
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llustracja 10: Szybkie dostep do opcji na wzor Windows Paint

Wybdr koloréw poprzez okno z pigcioma zaktadkami (Swatches, HSV, HSL, RGB i CMYK):
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[lustracja 11: Podstawowy wybor koloréw

llustracja 12: Zaktadka RGB



Narzedzie "Tekst" oraz okno edycji tekstu:

T L

Kolor:

—

Wypetnienie: V] Przezroczyste

Rozmiar: 10 |v

| Times New Roman
Sylfaen

| Symbol

Tahoma

Tempus Sans [TC

Czcionka:

Traditional Arabic
Trebuchet M3
Tunga
llustracja 13: Wsparcie dla réznych czcionek podczas edycji tekstu

d) Menu

| Plik Edycja Obraz Filtry Warstwy Widok Pomoc

Hlustracja 14: Menu nieaktywne - zaraz po inicjalizacji aplikacji gdy nie otwarto jeszcze arkusza

| Plik Edycja Qbraz Filtry Warstwy Widok Pomoc

Edycja Obraz F

Moy Ctrl+M
Otwarz Ctri+0
fapisz Ctrl+3
Wyjdz Ctri+W

Ilustracja 16: Menu Plik

Widok

llustracja 15: Menu aktywne - po stworzeniu arkusza

Obraz Filtry Eiltry Warstwy W
Cofnij Cirl+Z Skaluj
Pondw Ctrl+Y Zmiana rozmiaru

llustracja 17: Menu Edycja Zmiana przesuniecia

{lustracja 18: Menu Obraz

Mowa warstwa

ISl Warstwy Widok Pomy

Obraz odwrocony

Obrat

Jasnosé i kontrast
Fozmazanie
Wyostrzenie
Automatyczny bilans bieli

Mlustracja 19: Menu Filtry

Pomoc Pomoc
Cirl+Shift+M + Marzedzia Ctrl+1

Obraz odwrécony Warstwy Ctrl+2
Obrat [lustracja 21: Menu Widok
Jasnosci kontrast
Rozmazanie O programie
Wyostrzenie Autorzy
Automatyczny bilans bieli Przewodnik uZytkownika

Ilustracja 20: Menu warstwy

Ilustracja 22: Menu Pomoc




Nowy arkusz / warstwa Otwieranie / zapisywanie obrazu

Szablon | 800 x 500

Szukaj w: [ M src

Rozmiar obrazu

Szerakosé 800 @ N,
500

.. images
| dippro

Wysokosg

Wypelnienie | Kolor ta v

| stwérz | | Reset | [ Anulyj

Mazwa pliku:

[lustracja 23: Szablon - oferuje szybki wybor .

popularnych rozmiarow arkusza bgdz warstwy Pliki ipu:

Bitmap (*.bmp)

JPG (*jpg)

PMG (* png)

GIF (*.gif)

Stan aplikacji Splash (*.slh)

llustracja 24: Obstugiwane formaty odczytu / zapisu

Zmiana obrazu / skalowanie Przesuni¢cie warstwy
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llustracja 25: Zmiana rozmiaru obrazu / skalowanie, na wzor Microsoft Paint

Zmiana jasno$ci / kontrastu obrazu
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llustracja 27: Wartosci procentowe, relatywne

' e) Okna informujace o bigdach
Blad rozzzerzenia 1 Btad pamieci u
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lustracja 29: Blqd w przypadku recznego podania Sciezki do nieobstugiwanego formatu  [lustracja 28: Przepelnienie rozmiaru pamieci sterty JVM




f) Zamykanie arkusza / aplikacji

& Splash! - Wyjécie 5 # Splash! - Wyjécie (=S

Czy na pewno choesz zamknad ten arkusz? . e
Czy na pewnao chcesz wyjsc?

. . Miezapisane dane zostana utracone
[ Tak J Zapisz [ Mig J s E
L -
llustracja 30: Zamkniecie ostatniego arkusza powoduje OK I_ Anuluj J

zamknigcie calej aplikacji

llustracja 31: Wyjscie przez menu zamyka calq aplikacje

2.2. Rysowanie

Wsparciem dla rysowania figur jest mozliwos$¢ tatwej 1 szybkiej zmiany ich wielko$ci poprzez
mechanizm przeciggania widoczny na koncach figur.
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llustracja 32: Kwadraciki na koricach figur pozwalajg na zmiang ich rozmiaru w trakcie tworzenia

2.3 Skroty klawiszowe

Dostep do menu:

+ ALT+P-Plik

* ALT + E — Edycja

* ALT + O -Obraz
 ALT +F —Filtry

* ALT + W — Warstwy
e ALT + D — Widok

e« ALT + M - Pomoc

Szybki dostep do elementéw menu:

* CTRL + N — Nowy arkusz

 CTRL + SHIFT + N — Nowa warstwa

+ CTRL + O — Otworz plik

* CTRL + S — Zapisz plik

« CTRL+W - Wyjdz

* CTRL + Z — Cofnij ostatnig akcj¢ danej warstwy
* CTRL+Y — Ponow cofnigtg akcje danej warstwy
* CTRL + 1 — Wyswietl / ukryj pasek narzedzi

*  CTRL + 2 — Wyswietl / ukryj okno warstw

Inne skroty:

* CTRL + A — Wybranie narzg¢dzia "Zaznaczanie" oraz zaznaczenie calego obszaru

* CTRL + C — Skopiowanie zaznaczonego obszaru

* CTRL +V — Wprzypadku zdj¢cia w schowku - wybranie narz¢dzia "Zaznaczanie: oraz
wklejenie zdjecia



